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I vantaggi di un
approccio gamificato
per la UX

Uno
strumento

motivazionale

Combatte la
paura e

l’ansia di
prestazione

Dilaziona il
reward nel

tempo



La gamification

Arricchire i percorsi di

apprendimento e gratificazione di

elementi di gioco

Utile anche nelle app commerciali

per favorire un uso sistematico



Il contesto terapeutico
e-health



Training di memoria spaziale
in realtà virtuale
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Training per il potenziamento
di funzioni cognitive in

soggetti sani



Lumosity



Funziona?



Training dedicati
o videogames?

E' possibile che un gioco funzioni

meglio di un training?



Comparare training cognitivi
a videogiochi commerciali



Perché un gioco
può essere meglio
di un training?

Sono in grado di motivare gli utenti

meglio di un training, grazie a una

trama avvincente o dei compiti che

favoriscano il coinvolgimento

Limita la frustrazione (agendo

sull'implicito).



Usare un gioco come
strumento di assessment?





Assessment o
videogame?

Permette di osservare

l'utente/paziente a lavoro in un

contesto neutro, senza il bisogno di

un intervistatore

E' più difficile per l 'utente/paziente

comprendere l 'oggetto del task

(limitare l 'ansia e favorire la

spontaneià)



Fare l'impossible

Il dominio del gioco apre delle

possibilità che non sono realizzabili

nel mondo reale e ci allena ai

cambiamenti possibili del mondo

reale



Fare l'impossibile



Fare l'impossibile



Fare l'impossibile



Fare l'impossibile

HTTPS://PLAYING4THEPLANET.ORG



L'importanza
della condivisione

Un approccio gamificato è un’altra

via per trovare uno strumento di

condivisione con gli altri



Social tuning

Tendiamo ad uniformare le nostre

attitudini a quelle del gruppo di cui

facciamo parte

Riteniamo più salienti le

informazioni che pensiamo di stare

condividendo con gli altri



Esperienze condivise nel
mondo reale e virtuale



Il ruolo dei giochi



Esercitazione su
approcci gamificati Si possono

introdurre degli
elementi di

gamification nel
tuo progetto?

Quali scopi si
otterrebbero?

Identifica dei
prodotti di

interesse con una
UX gamified


